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A Aplicacdo do Ludico e da arte no processo de aprendizagem nas séries iniciais do

ensino fundamental como direito da crianca

1 Introducéo

De acordo com Joan Almon (2013), grandes mudangas vém ocorrendo no cenario atual,
neste mundo tdo acelerado. Tempo para nascer, tempo para morrer, tempo para aprender,
tempo para sonhar..., e 0 tempo de brincar, de experiénciar, onde ficam? A sociedade também
exige da infancia esta mesma aceleracdo, ndo respeitando o seu tempo de aprendizagem, até
mesmo nossos dirigentes ndo se preocupam com isto, apenas pensando nos indices de
mensuracdo dessa aprendizagem. Hoje estamos pagando um preco muito alto e faz-se
necessario repensar este. A infancia estd sendo atacada e ela grita por socorro, de acordo com

Schoorel (2013). Isso significa que ha um perigo de haver a negacdo dos direitos da crianca.

O brincar e a prdpria infancia assumem novos contornos, a escola tende-se adaptar a

estas mudancas. Segundo Patricia Gimael (2013, p.77),

A crianca desperta e ensina algo de si mesma, lembrando-lhe néo s6 do brincar, mas
de olhar com sinceridade, de se satisfazer com o simples e com a imaginacao fazer
muito. Ensinar-lhe o livre movimentar-se, o admirar-se com tudo, o prazer de
simplesmente viver, enfim, a ser feliz!

E esta felicidade que a educagio também esta necessitando. Muitos profissionais ficam
preocupados em atingir metas e dar conta de finalizar o material estruturado. Trabalhar com o
ludico e a expressividade da arte cénica entre outros procedimentos artisticos que representem

0 vivido e o imaginario possibilita nosso crescimento social, cultural e pedagdgico.

Nossa proposta é desenvolver uma pesquisa de abordagem qualitativa com foco na
fenomenologia, identificar através de observacdes a aplicabilidade da Pedagogia Waldorf de
Rudolf Steiner, entre outros autores que valorizam a ludicidade, a arte, jogos e brincadeiras

como Jean Piaget e Lev Vygostyno processo de alfabetizagdo dos alunos do primeiro ano de
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uma escola do interior de Mato Grosso. Também seus seguidores e continuadores serao

considerados.

A fenomenologia ndo trabalha com teorias prévias, mas nos leva a investigar e observar
a subjetividade de cada sujeito pesquisado, seu tempo, seu espaco e a rede de significados e

de sentidos aos quais temos que nos atentar (Bicudo, 2011).
2 Desenvolvimento

Estamos vivendo um tempo veloz em que ndo possuimos espago para pensar, para
brincar, para sentarmo-nos em frente ao portéo... segundo Patricia Gimael (2013, p.23) “pela
brincadeira, a crianga compreende o mundo, treina suas habilidades para se relacionar
socialmente porque ndo tiveram a oportunidade de brincar o bastante, de interagir ludicamente
e desenvolver habilidades sociais na infancia”. E como se torna tdo necessario estarmos

enfatizando isto em pleno o século XXI.

Vygotsky (2019, p.37) conceitua:

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e realidade
interagem na producgdo de novas possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de
acdo pelas criangas, assim como de novas formas de construir relagcdes sociais com
outros sujeitos, criancgas e adultos.

Dessa forma, é importante compreender a necessidade de desenvolver atividades
ludicas de aprendizagem jogos e interagdo com o aluno envolvendo arte e a ludicidade. O
professor necessita proporcionar diferentes formas de aprendizagem, com foco no ludico, no

brincar e no jogo.

As trés categorias de jogos definidas por Piaget (2010) sdo: jogos de exercicio
sensorio-motor, jogos simbolicos e jogos de regras. Segundo as autoras Rizzi e Haydt (1997,
p. 11),

[...] O estudo mais completo sobre a evolugdo do jogo na crianga € de autoria de
Jean Piaget, que verificou este impulso ludico ja nos primeiros meses de vida do
bebé, na forma do chamado jogo de exercicio sensério motor; do segundo ao sexto
ano de vida predomina sob a forma de jogo simbdlico, para se manifestar, a partir da
etapa seguinte, através da pratica do jogo de regras.
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Em seu livro Romanelli (2018) explica qual o papel da arte no ensino como proposta
por Steiner: [...] a pedagogia Waldorf promove a relacdo entre arte, sensibilidade e intuicéo,
procuro compreender 0 papel da arte no desenvolvimento humano, investigando como essa

pedagogia contribui para equilibrar razéo e sensibilidade por meio da educacao.

O ensino da arte no ambito escolar também propicia aprendizagem, criticidade, reflexao
e autoconhecimento. “Por meio do uso da imagina¢do, da estimulagdo da fantasia, a crianga
desenvolve seu potencial criativo e as faculdades animicas que lhe possibilitam enxergar o
mundo de maneira artistica” (Romanelli, 2018, p. 113). Romanelli afirma que o papel da arte
do ladico como promotores do desenvolvimento de qualidades essenciais sdo
desenvolvimento e a formagdo humana como observagdo, sensibilidade, imaginacéo,

inspiracdo e intuicdo que alimentam os processos ludicos e criativos.

Ao tecer sobre os beneficios de uma prética ludica, Maluf (2009, p. 23) aduz:

A atividade ltdica tem a capacidade de desenvolver vérias habilidades na crianga,
proporcionando-lhe divertimento, prazer convivio proficuo, estimulo interativo
desenvolvimento harmonioso, autocontrole e alta realizacdo. Nao s6 as criancas sao
beneficiadas pelas atividades ludicas, mas também o professor. (MALUF, 2009,
p.23)

Cada vez a humanidade, necessita mais de seres humanos que busquem a sensibilidade,

0 respeito, empatia e o teatro e as demais artes proporcionam isso. Segundo Angela Maluf, o
brincar € um direito da crianga:

As brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na propria disciplina,

trabalhando assim o contetido de forma prética e no concreto. Cabe ao professor em

sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e condicbes para desenvolver e
facilitar este tipo de trabalho (2009, p.29).

Como consta em diversos documentos nacionais e internacionais tais como: Declaracao
Universal dos Direitos da crianga - ONU (20/11/1959), Associagéo Internacional pelo Direito
de a Crianca Brincar — IPABRASIL 1997, Estatuto da crianga e do Adolescente (ECA,
1990),Marco legal da primeira Infancia lei (13.247/2016) e a Base nacional Comum
Curricular — BNCC (2019), brincar € um direito que deve ser priorizado por meio de novas

estratégias de ensino, ressignificando a aprendizagem.
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3 Concluséao

Portanto é importante o professor se adequar as necessidades do aluno incluindo o
Iudico, arte, jogos e brincadeiras em seu planejamento. Se o brincar esta estabelecido como
um direito, entdo deve se cobrar de nossos governantes e dirigentes politicas publicas que
supram as reais necessidades, visando um aprendizado que vai além da simples aquisicao de
conhecimento, proporcionando um conhecimento de si e do mundo para o qual a ludicidade,

jogos, arte e brincadeiras trazem contribuicdes significativas.
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